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Методическое пособие «Пиктограммики»  

   Автор – Бурцева З.В., учитель-логопед,  МБДОУ ДС КВ №14 ст. Северской  

Пояснительная записка 

     Наша действительность достаточно динамична, и учителю-логопеду надо 
научиться взаимодействовать с изменяющимся миром, чтобы 
соответствовать этим переменам. Основная мысль ФГОС ДО заключается в 
поддержке разнообразия детства через создание условий социальной 
ситуации содействия взрослых и детей ради развития способностей каждого 
ребенка. Именно этот факт ведёт к поиску новых приёмов работы, новых 
универсальных пособий, дающих возможность работать над формированием 
всех сторон речи ребёнка. 
 
     Для повышения результативности коррекционно-образовательной работы 
мною разработано, изготовлено, совместно с детьми,  и активно используется 
авторское дидактическое пособие «Пиктограммики».   

  Данное пособие предназначено для детей 4-7 лет.  

    Игровое  пособие создано ребятами с использованием пиктограмм, состоит 
из игрового поля-классики, на нем изображены символы различных 
лексических категории; карточки  - пиктограммы  с заданием, на развитие 
грамматического строя речи; картинки  по лексическим темам; кубики 
«Игрулик» и «Кубик –рубик»  

Упражнения, предлагаемые детям, помогают не только устранять речевые 
нарушения, но и способствуют формированию внимания, памяти, повышают 
работоспособность, активизируют мыслительные операции, готовят детей к 
школе.     

Данное дидактическое пособие успешно прошло апробацию в работе с 
детьми, посещающими группы компенсирующей направленности, в течение 
2022-2023 года.  

    Пособие гармонично вписывается в предметно-развивающую среду 
кабинета логопеда, группы и отвечает ее основным задачам: оно вариативно, 
доступно и безопасно для детей.   

   Многофункциональность пособия выражается в разнообразии его 
использования в соответствии с поставленной целью. 

    

 

 



Цель пособия: 
 

1. Формировать лексико-грамматические категории у детей дошкольного 
возраста с ТНР. 

2.  Помочь детям закрепить знания  и понятий по лексическим темам. 
3.  Формировать связную речь. 
4. Способствовать развитию у детей логического мышления, внимания, 

памяти, пространственных представлений. 
 
Задачи: 

- расширение и обогащение словарного запаса; 
- формирование и совершенствование грамматического строя речи; 
- совершенствование связной речи. 
- совершенствование зрительного гнозиса; 
- формирование умения устанавливать логические связи между предметами; 
- совершенствование пространственных представлений; 
- формирование психических процессов (внимания, восприятия, памяти, 
логического мышления). 
 

  Актуальность заключается в том, что метод моделирования, который 
лег в основу данного пособия, является одним из перспективных 
направлений совершенствования процесса коррекционно–развивающего 
обучения. Использование заместителей и наглядных моделей развивает 
умственные способности детей. У ребенка, владеющего формами наглядного 
моделирования, появляется возможность применить заместители и 
наглядные модели в уме, представлять себе при их помощи то, о чем 
рассказывают взрослые, предвидеть возможные результаты собственных 
действий. Введение пиктограмм   позволяет более целенаправленно 
закреплять навыки в процессе коррекционного обучения. 
    
          В ходе игры реализуется учебно-познавательная цель: закрепление  
материала, активизация словарного запаса, формирование мыслительных 
процессов. 
 Практическая значимость состоит в том, что предложен уникальный 
материал, представленный в виде игр, изготовленный самими детьми: 
- «Классики » (для формирования лексико-грамматических категорий) 
- «Кубик-рубик» (для формирования падежных конструкций). 
-  Кубики «Игрулик»  (для усвоения глаголов, предлогов). 
Все игровые материалы  можно использовать как по отдельности, так и все 
вместе. 
 
 Пособие могут использовать в своей работе учителя-логопеды, учителя- 
дефектологи, воспитатели ДОУ общеразвивающей и коррекционной 
направленности. «Пиктограммики» расширяют возможности для 



дальнейшего роста творческого потенциала логопеда: его можно легко 
модифицировать и дополнять по своему усмотрению. 
 
Варианты игр приведены ниже: 
 
1. Игра «Классики»  

Цель: формирования лексико-грамматических категорий. Обучение 
составлению предложений с наглядной опорой. 

Ход игры: Ребенок   бросает  фишку на игровое поле, так ребенок выбирает  
с каким обобщающим понятием будет выполнять задание, затем он выбирает 
карточку с заданием из категорий: много-мало, посчитай, наоборот, 
большой-маленький, есть-нет. За правильное выполнение  задание получает 
звездочку, выигрывает тот и кого больше всего звезд.  

             
2. Игра «Кубик –рубик» 

Цель: формирование падежных конструкций. Обучение составлению 
предложений с наглядной опорой. 

Ход игры: В игре используем кубик и, в дополнение, карточки-рисунки по 
лексическим темам. Суть игры - ребенок бросает кубик, а затем выбирает 
картинку. Например, если выпал на кубике глаз, он проговаривает: «Я вижу 
кастрюлю», если он взял такую картинку; если выпадает на кубике 
перечеркнутый квадрат –  говорит: «Нет кастрюли».   

Обозначение символов: знак вопроса - что это?, глаз - что я вижу?, улыбка - 
чему рад?, рука - чем любуется?, голова и знак вопроса - о чем думаю? 

                



3. Игра кубик «Игрулик» (предлоги)   

Цель:   усвоение  предлогов:  между, за, под, к, с, над. Обучение 
составлению предложений с наглядной опорой. 

Ход игры:  ребенок  бросает кубик и называть, где спрятался колобок.  Для 
усложнения игры  используем картинки по лексическим темам. Ребенок 
выбирает картинку по лексической теме, а потом бросает кубик,  применяет  
предлог к  выбранному предмету. Например: «Колобок спрятался за 
огурцом». 

 

                      
 

4.Игра кубик «Игрулик» (глаголы)  

 Цель: Обогащение глагольного словаря. Обучение составлению 
предложений с наглядной опорой. 

Ход игры:   ребенок бросает кубик и называет  действие, изображённое на 
картинке.  Для усложнения игры  используем картинки по лексическим 
темам. Ребенок выбирает картинку по лексической теме, а потом бросает 
кубик, применяет  глагол  к предмету. Например: «Жираф бежит».  

                  
 

 



 

5.Игра кубики « Игрулик» 

Цель: обогащение глагольного словаря, развитие умения согласовывать  
предлоги с глаголами, с существительными в единственном и 
множественном числе.  Развитие умения составлять предложения. 

Ход игры: ребенок бросает оба кубика «Игрулик» и составляет предложение 
с выпавшим глаголом, используя также выпавший на 2 кубике предлог. 
Усложнённый вариант игры: ребенок выбирает карточку на лексическую 
тему, затем бросает кубики, и составляет предложения с картинкой. 

               
 

6.Игра «Пиктоклассики»    
 
Цель: формирование лексико-грамматических категорий, обогащение 
глагольного словаря, развитие умения согласовывать  предлоги с глаголами, 
с существительными в единственном и множественном числе.  Развитие 
умения составлять предложения, небольшой рассказ о предмете. 

Ход игры: Ребенок   бросает  фишку на игровое поле - так ребенок выбирает,  
с каким обобщающим понятием будет выполнять задание. Затем ребенок 
бросает оба кубика «Игрулик» и составляет предложение по выбранной 
лексической теме с выпавшим глаголом, используя также выпавший на 2 
кубике предлог.  



                 
 
 
Заключение 
           Использование предлагаемых вариантов игровых приемов с 
дидактическим пособием «Пиктограммики» не исключает придумывание 
новых, которые станут отличным дополнением к ним. Так, например, дети 
могут нарисовать новые кубики или новое поле для классиков, с другим 
лексическим материалом  и  использовать в игре  игрушки небольшого 
размера.  

Все вышеизложенное позволяет сделать вывод: построение 
образовательного процесса с использованием авторского дидактического 
пособия «Пиктограммики» помогает эффективно решать основные задачи 
коррекционного процесса и значительно повышать качество логопедической 
работы в ДОУ. 
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Методическое  интерактивное пособие  «Чудо-дерево»  

   Автор – Бурцева З.В., учитель-логопед,  МБДОУ ДС КВ №14 ст. Северской  

Пояснительная записка 

Использование в коррекционной работе разнообразных нетрадиционных 
методов и приемов предотвращает утомление детей, поддерживает у детей с 
различной речевой патологией познавательную активность, повышает 
эффективность логопедической работы в целом. Мы живем в веке, 
информационных технологий. Современные информационные технологии 
все больше и больше внедряются в нашу жизнь. Они являются эффективным 
техническим средством, при помощи которого можно значительно обогатить 
коррекционно-развивающий процесс, стимулировать индивидуальную 
деятельность и развитие познавательных процессов детей, расширить 
кругозор ребенка, воспитать творческую личность, адаптированную к жизни 
в современном обществе. 
     Для повышения результативности коррекционно-образовательной работы 
мною разработано, изготовлено  и активно используется авторское 
интерактивное пособие «Чудо-дерево» 

Данное пособие предназначено для детей 4-7 лет.  

    Игровое  пособие состоит из серии игр, созданных с использованием 
программы Power point,  с помощью анимации и  триггеров,  серия слайдов, 
на которых  изображено дерево, в соответствии со временем года «Чудо-
дерево» может быть летним, осенним, зимним и весенним. На каждом слайде  
картинки,  по разным лексическим темам, такие как: одежда, обувь, овощи, 
фрукты, мебель, посуда, насекомые, цветы, птицы. Каждая игровая тема 
начинает с стихотворения- зазывалки, так же к пособию подобраны варианты 
дидактических игр, на каждую лексическую тему. 

Упражнения, предлагаемые детям, помогают не только устранять речевые 
нарушения, но и способствуют формированию внимания, памяти, повышают 
работоспособность, активизируют мыслительные операции, готовят детей к 
школе.     

Данное дидактическое пособие успешно прошло апробацию в работе с 
детьми, посещающими группы компенсирующей направленности, в течение 
2022-2023 года.  

    В пособие  можно включить, практически все темы, которые осваиваются 
детьми дошкольного возраста. Это дает большой простор для развития всего 
комплекса понятий, составляющих речь. 

   Многофункциональность пособия выражается в разнообразии его 
использования в соответствии с поставленной целью. 

    



Цель пособия: 
Формировать грамматический строй речи через использование 
дидактической игры, активизировать словарь, поддерживать интерес детей, 
развивать мыслительные процессы. 

Задачи: 

- расширение и обогащение словарного запаса; 
- формирование и совершенствование грамматического строя речи; 
- совершенствование связной речи. 
- совершенствование зрительного гнозиса; 
- формирование умения устанавливать логические связи между предметами; 
- совершенствование пространственных представлений. 
- формирование психических процессов (внимания, восприятия, памяти, 
логического мышления). 
     Актуальность ее не вызывает сомнения, поскольку использование 
информационно-коммуникативных технологий в образовательном процессе 
дошкольного учреждения – это одна из самых новых и актуальных проблем в 
современном дошкольном образовании. Создание интерактивных  
дидактических игр для дошкольников – шаг в будущее дошкольного 
образования. Наиболее важные аспекты данной методической разработки – 
это возможность использовать ее воспитателями ДОУ в рамках 
непосредственно-образовательной деятельности, а также родителями 
дошкольников в совместной со взрослым или самостоятельной деятельности 
ребёнка дома.         
      В ходе игры реализуется учебно-познавательная цель: закрепление  
материала, активизация словарного запаса, формирование мыслительных 
процессов. 
      Практическая значимость данной интерактивного пособия заключается в 
том, что оно позволяет расширить творческие возможности педагога,  
оказывает положительное влияние на различные стороны психического 
развития дошкольников. 
     Пособие могут использовать в своей работе учителя-логопеды, учителя- 
дефектологи, воспитатели ДОУ общеразвивающей и коррекционной 
направленности.  
       
Описание работы со слайдами: 
 
 Данное пособие состоит из 12 слайдов. Управление слайдами 
осуществляется по щелчку или с помощью специальных стрелок, 
оснащённых гиперссылкой на следующий слайд. 
 
№1 Титульный лист: Дидактическая игра «Чудо-дерево». Переход  к игре 
осуществляется наведением курсора мушки на кнопку»ИГРАТЬ» 

 



 
 

№ 2 слайд. «Интерактивный экран выбора игровых заданий». Переход   
выбора игровых заданий осуществляется наведением курсора мышки на 
кнопку играть,  под картинками лексических тем.  
 

 
  
№ 3, 4  слайды. Задание: «Чудо-дерево, зима». Представлены картинки по 
темам: «Посуда», «Обувь». Ребенок называет предметы  и при нажатии  
курсором мышки на  изображения, предметы перемещаются на крону чуда-
дерева. При выполнении задания появляется герой игры (волчок, белчонок) с 
поздравлением. Возврат в меню выполняется  наведением курсора на кнопку 
«меню» 
  

        
 
№ 5, 6 слайды. Задание: «Чудо-дерево. Весна. Представлены картинки по 
темам: «Одежда», «Обувь». Ребенку дается задание нарядить чудо-дерево 
для  героя игры (енот, медведь). Дети наводят курсором мыши  на предметы 
и называют их. Предметы перемещаются на дерево. При окончании игры 
звучит музыка и слова поощрения. Возврат в меню выполняется наведением 
курсора на кнопку «меню» 
 



        
 

№ 7, 8 слайды.  Задание: «Чудо-дерево. Лето. Представлены картинки на 
темы: «Насекомые», «Цветы»,  Ребенку дается задание нарядить чудо-дерево 
для  героя игры. Дети наводят курсором мыши  на предметы и называют их. 
Предметы перемещаются на дерево. При окончании игры появляется герой  
(лиса, бобр)  и  звук, поощрения.Для возврата на экран выбора навести  
курсор  на кнопку «меню». 
 

           
 
№ 9,10 Задание: «Чудо-дерево. Осень. Представлены картинки на темы:  
«Фрукты», «Овощи». Ребенку дается задание нарядить чудо-дерево для героя 
игры. Дети наводят курсором мыши  на предметы и называют их. Предметы 
перемещаются на дерево. При окончании игры появляется герой (слон, лось)  
и  звук поощрения. Для возврата на экран выбора навести  курсор  на кнопку 
«меню». 
 

          
 
 
№10 Задание: «Чудо-дерево. Осень и зима. Представлены картинки на тему 
«Птицы»  Ребенку дается задание нарядить чудо-дерево для героя игры. Дети 
наводят курсором мыши  на птиц,  и называют ее, и какая она, перелетная 
или зимующая. Предметы перемещаются на тут половину дерева, которое 
соответствует времени года, осень перелетные, зима зимующие. При 



окончании игры появляется лось и звук, звук поощрения. Для возврата на 
экран выбора навести  курсор  на кнопку «меню». 
 

  
 
Интерактивную игру «Чудо-дерево»  и приложение к ней, сборник игр, 
можно посмотреть по ссылке: https://disk.yandex.ru/d/vOZJRczCZ7gVLA 
                      
Заключение 
           Использование предлагаемых вариантов игровых приемов с 
интерактивным  пособием «Чудо-дерево» не исключает придумывание 
новых, которые станут отличным дополнением к ним. В эту интерактивную 
игру можно включить, практически все темы, которые осваиваются детьми 
дошкольного возраста. Это дает большой простор для развития всего 
комплекса понятий, составляющих речь. Все вышеизложенное позволяет 
сделать вывод: построение образовательного процесса с использованием 
авторского интерактивного  пособия «Чудо-дерево» помогает эффективно 
решать основные задачи коррекционного процесса и значительно повышать 
качество логопедической работы в ДОУ. 
 





Ольга
Выделение

Ольга
Выделение







ПК
Выделение

ПК
Выделение

ПК
Выделение

ПК
Выделение

ПК
Выделение

ПК
Выделение







o sr
r

o rH
i

o o H H

o 0)

$r c o -l o w tr
l E T

T
F

F - I td

o)
 

rf
l

o)
s

C
^9

 S
hE

- {r -r
t

o:
=

N
e*

er
r 

g I {J
- ;\ F

F -\ x : $ c\ :t G s\ $ €" $ :t G .(
\ tr sr

q H !-
r a

a\
lo

>
1 

1.
Y

-v gA
'U

F
i<

o
k 

<
!

7,
 

H
 

9n
S

 
\ir

 
t+

 
F

l
A

 
,O

,H
F

O
s 

x9
,P

: 
ot

 =
t=

>
F

H
 

U
 

V
U

 
=

o 
E

E
,'.

dE
5 

R
;5

E
H

!i 
;' 

oE
 

!
ol

 
,-

i 
l})

 o
 

N
C

r3
 

; 
tr

E
u_

- 
O

F
N

) 
;q

x
F

rJ
i5

 
5"

(r
4

A

-
v

:o
l

H
F

)X
g) F A

t

u!
 

s

\€
 a

X
P

s 
S

e! S
N

 
S

 n
"

F
x 

F
$

€:
 E

S
R

d 
9F

ss
 $

x
r:

\: 
* 

$
Z

$ 
H

 R
.

i3
$ 

x 
B

lJ
Js

 
n-

!
3s

 R
;€

!S
 

N
S

S
e

A
&

 
R

R
H

I-
\ 

: 
n

H
* 

A
 s

3s
 

i 
s

.=
R

 
*

S
.s

 
s:

s\
 

>
tiB

 
6

tr
€5 :s
 x F

+
r

F
j

S
^ - v o o l; - o H o

5g R
F

P
.D

"l o tl o rl tl -a tl

C
^J

;c o C
) !r s)

.F
E

U
  

;

E
t t

 ^
F

ts
 

(D
 

? 
'-i

li

E
:t 

E
*'

€ 
E

E
E

E
 E

E
E

 E
.)

c.
 E

H
H

 E
}H

. 
E

F
* 

3g
g 

es
.+

 F
A

s 
F

?F
 8

E
g 

E
:

E
 E

t; 
$x

F
 r;

E
H

E
 A

E
'g

 B

F
P

E
 

9

e€
€ 

H
gF

, 
s$

E
F

E
 iH

g 
S

H
ttw

4v
(H

V
H

I 
E

vE
 fr

A
 =

 
s 

o'
 

F

xF
 s

<
 

(l 
|e

F x H )r E o .a -

F =

a K 3 ot tD a - F

F
] t F O
l t

(\ x \\j s 5 () F
l - n tt 9) 3 F

E sD
.

pt ol (D (D E
1 .1

a#



F c o -l o w rd ! rt F
F rl F tst F
l

o)
tr

or
E

o)
F

C
r3

 F
rF e7 C

O
 E

tr
{P O 6)

* s'
|8 aJ

-
F F

F a\ x P (1 * iq a\ x S ar €" er x G ,c
{ cr t{

I H - s (D F
i

T
-A

-o
r 

lO

-E A
\F

a
C

'{'
U

_g 4 
F

'' 
9n

S
r':

*'
.j

-'(
A

-iH

$ 
V

ci
 !

1 
-J

<
 

5
3 

ii 
€'

T
x 

5
iE

s!
?'

c)
;

O
 

:c
 

r'-
 t

'J
 F

l 
H

55
'

-n
 

\>
' 

oE
 

!r
'-'

 
j 

u)
 .

) 
S

(
Y

e=
E

-g
i

!-
)

N
)(

D
A

F
v-

i N
) 

E
 i

-;
w

v
-')

-O v L H
A P
16

A
I (, F

o $ ;^
'

.x
\\

qo R
F

is
i-

:5
G z f..

)

F
J o

X
N

on sp S
N

€a "\
i 7F rd
X

b.
J 

\j
U

J 
F

\

Y
.f0 >
:

a& >
s

ix t€ $S xd N
J'

d
xS

4 n s ,,t
J{

H s)

l-
z=

'
O

cO (r
- $6

'| "l H o o F
l o ro o

F
io K

o F
l o tl (? tl rl ? ; tl

qJ
C

D ()

I

o oo - ()
l

O
l

tJ t.J w n li

F

;F
v A

w
J_

l_
rD

E
 

ts
 ^(

D
l-(

D
 

? 
-1

 
E

li 
so

 €
 

6'
;tr

X
I 

6 
F

5 
r

=
!D

JO
:E

E
: 

w
.! 

F
 

I
S

 
R

E
# 

E
 p

F
' 

6
6 

E
3d

 
E

 3
t 

e
s 

F
lc

E
 

a 
a5

1 
=

n 
B

 9
E

 
F

 =
<

 
.;

{ 
da

E
 

E
 i 

'r 
s

E
 H

iE
 5

 E
€ 

H
$ 

:5
s 

I 
E

s 
g

8 
;E ;E

g 
B

H
8 

3
6g

E
 A

 S
E

 i
=

E
 s 

0 
iE

 H
 

+
x:

€ 
i a

=
, 

F
Y

xE
 E

E
X

 €
H

=
 

e 
F

9 
a

:v
^

=
S

 
X

 
rE

(J
 

td

eE
 a

 i9
!v tv

-'t
g

e-
s 

U
 Y

 i
ln $F

e

=
E os

f-
]

H tr o

F = - - C
D F F
! 1

 
q

F
Y

N
T vF E
E e> H
il

(D
i\-

F
l 

;^

9o
- 
-l 

.-
\q

w
$*



Бурцева Зоя Вячеславовна




	01 Бурцева Рецензия
	02 методическое пособие Бурцева
	03 рецензия Бурцева Чудо дерево
	04 Интрактивное пособие  ЧУДО-ДЕРЕВО Бурцева З.В.
	05 РППС 2023 итоговый приказ
	06 диплом конкурс призер 001
	07 курсы 3
	08 Бурцева 01
	09 Бурцева 02
	10 КУРСЫ (2)
	11 благодарность 001

